AHMET BAHAR

GAME DEVELOPER | UNITY & C#
+90 507 082 29 70 | ahmetbhr29@gmail.com | github.com/AhmetBahr | linkedin.com/infahmetbahar

PROFESYONEL OZET

Unity ve C# ile 7+ yildir kisisel, akademik ve ticari oyun projeleri gelistiren Bilgisayar Mihendisi. Steam ve Google Play’de yayimlanmis 3
oyunda gameplay programming, oyun mekanigi, seviye tasarimi ve prototipleme siireclerinde gorev aldim. Ug farkli stiidyo deneyiminin
yaninda Git/GitHub tabanli ekip calismasi ve 15+ kigilik ekip koordinasyonu deneyimine sahibim.

TEKNIK YETKINLIKLER

¢ Oyun Motorlari ve Diller: Unity (2D/3D), C#, Unreal Engine, C++, Python

* Oyun Gelistirme: Gameplay Programming, Game Mechanics, Level Design, Prototyping, Puzzle Design, Ul ve Scene Transitions,
Animation Integration

¢ Araclar ve Temeller: OOP, Git, GitHub, Version Control, Mobile Game Development (Android/iOS), PC Game Development, Visual
Analysis

PROFESYONEL DENEYIM

Oyun Tasarimcisi Stajyeri | Omicron Games | istanbul Haz 2024 - Tem 2024
* Unity Uzerinde mekanik ve oynanis akislarini prototipleyerek tasarim fikirlerini test sahnelerine donustirdim; iterasyon strecini
hizlandirdim.
* Prototip sonuglarina gére oyun mekanigi, seviye akisi ve oynanis diizenlemelerine katki sagladim.
Oyun Gelistiricisi Stajyeri | Blay Games | izmir Tem 2023 - Agu 2023
» C# ve Unity kullanarak oyuncu kontrol mekanikleri ile ekran/sahne gegislerini gelistirdim.
* GitHub Uzerinden ortak gelistirme sureclerine katilarak ekip degisikliklerinin projeye entegrasyonunu yurittim.
Oyun Gelistiricisi - Goniillii Staj | Batpad | Denizli Agu 2022 - Tem 2023
* 12 aylik slirecte oyun mekanikleri, animasyon ve araytiz sistemlerini C# ve Unity ile programladim.
» Oynanabilir prototiplerin gelistiriimesine ve iteratif iyilestirme streglerine destek oldum.

ONE CIKAN PROJELER

Sliding Knight (PC - Steam) | Unity, C#: Strateji-bulmaca oyununun oynanis sistemleri, seviye akisi ve sinirli hamle tabanli mekaniklerini
gelistirerek Steam’de yayimladim.

Popup (Mobil - Google Play) | Unity, C#: Renk tanima odakli mobil oyun mekanigini gelistirerek cihaz dostu performansla magazada
yayimladim.

Circular (Mobil - Google Play) | Unity, C#: Sonsuz kosu temelli oynanis dongisuni ve mobil ekran akislarini gelistirerek magazada
yayimladim.

Orman Biyokiitlesi Haritalama ve Lojistik Modelleme | Python: iISKUR kapsaminda 6gretim tyesi danismanhgiyla orman biyokiitlesine
yonelik gorsel analiz, haritalama ve lojistik modelleme stirecleri tizerinde calistim.

LIDERLIK VE ORGANIZASYON

Mobil Oyun Takim Lideri | IEEE Student Clubs Eyl 2023 - Eyl 2025
* 15+ kisilik teknik ekibin gérev dagihmini ve GitHub tabanli proje takibini koordine ettim.
Core Team Uyesi | Google Developer Student Clubs (GDSC) Eyl 2021 - Eyl 2023

» Teknoloji etkinliklerinin planlanmasi ve programlama sureglerinde gorev aldim.

EGITIM VE DILLER

Bilgisayar Miihendisligi, Lisans | Firat Universitesi | 2021 - 2026
Erasmus+ - Electrical Engineering & Computer Science | Lublin University of Technology, Polonya | 2023 - 2024
Tirkce: Ana dil | ingilizce: B2 (Upper-Intermediate)
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